
RESOLUTION DES EQUATIONS DU TYPE 3 2014-2015 

  
 

MEVEL CHRISTOPHE 1 

 

Résoudre une équation d’inconnue x, c’est trouver TOUTES LES VALEURS  vérifiant 

l’égalité. Les valeurs trouvées sont appelées SOLUTIONS de l’équation.  

 

 

Méthodologie pour résoudre algébriquement une équation 

produit : 

 
Soient a, b, c et d quatre nombres réels. 
On appelle Equation de produit nul, les équations du type (ax + b)(cx + d) = 0. 
Résoudre cette équation produit équivaut à résoudre ax +b = 0 ou cx + d = 0. 
Règle : Un produit de facteurs est nul si et seulement si l’un de ses facteurs est nul. 
 
Exemple : Résoudre dans ℝ l’équation (x – 6)(-2x + 8) = 0. 
 
Résoudre l’équation (x – 6)(-2x + 8) = 0 équivaut à résoudre les équations suivantes 
                                                  
                                                 x – 6 = 0            ou       -2x + 8 = 0  
                    x – 6 + 6 = 0 + 6     ou  -2x + 8 -8  = 0 - 8 
                 x     =  6       ou        -2x          = -8 
                                                                                               x     = 4 
  Les solutions de cette équation sont  6  et 4. 
  
Autre notation : L’ensemble des solutions S est S =     6 ; 4 
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MEVEL CHRISTOPHE 2 

 

Méthodologie pour résoudre graphiquement une équation produit : 

Exemple : Résoudre dans ℝ l’équation (x – 6)(-2x + 8) = 0. 

 

On définit deux fonctions f et g sur ℝ par f(x) = (x-6)(-2x+8) et g(x) = 0. 

On cherche les points permettant de tracer avec précisions les courbes représentants 

graphiquement ces deux fonctions. 

x 3 4 5 6 
 

7 
 

f(x) -6 0 2 0 
 

-6 
 

g(x) 0 0 0 0 
 

0 
 

 

 

 

Vérification des solutions déterminées graphiquement : 

𝑓(4) = (4 − 6)(−2 ∗ 4 + 8) = 0 𝑒𝑡 𝑓(6) = (6 − 6)(−2 ∗ 6 + 8) = 0 

  

 

 

Les solutions de 

l’équation sont 4 et 6. 

f(7) = (7-6)(-2×7+8) = -6 

 


